
DESCRIPCIÓN DEL JUEGO:

DOS EQUIPOS .CADA UNO DEBE INTENTAR DESCUBRIR DONDE ESTA
ESCONDIDA LA BANDERA DEL EQUIPO CONTRARIO, ROBÁRSELA Y
LLEVARLA HASTA LA ZONA DE ORGANIZACIÓN SIN SER ATRAPADOS.
GANA EL EQUIPO QUE CONSIGUE LLEVAR HASTA LA ZONA DE
CONTROL LAS BANDERAS DEL EQUIPO CONTRARIO ANTES.
LOS EQUIPOS SERÁN DE 20 PERSONAS Y SE REALIZARÁN EN LA ZONA
DE JUEGO, INTENTANDO QUE LOS AMIGOS Y AMIGAS VAYAN JUNTOS
EN EL MISMO EQUIPO.

HORA DE COMIENZO DEL JUEGO: 18:00H.
LUGAR DE QUEDADA: PARA COMENZAR EL JUEGO: CIRCULO DE
BANDERAS QUE ENCONTRARAS EN MONTE ALEGRIA. 

INSCRIPCIÓN:

POR WHATSAPP: ENVÍANDO UN MENSAJE AL TELÉFONO 607278733,
INDICANDO TU NOMBRE, APELLIDO Y EDAD. TE CONFIRMAREMOS LA
PLAZA EN CUANTO PODAMOS.

ACTIVIDAD GRATUITA
HORA APROXIMADA DE CIERRE DE ACTIVIDAD: 20:15H.

ORGANIZAN: DINAMIZADORES.
COLABORA: CONCEJALÍA DE JUVENTUD DE TORRELODONES.



NORMAS: 

No podéis salir de los limites del campo de juego. Los limites estarán señalizados con cinta de la Zona Joven.
Prohibido aliarse con nadie del equipo contrario.
No esta permitida ningún tipo de violencia, ni física, ni verbal. Incumplir esta norma supondrá la expulsión del
juego de las personas implicadas en la situación por parte de los organizadores del juego.
La bandera tiene que ser visible desde algún lado, no puede ser ocultada por completo.
No esta permitido esconder las banderas en sitios peligrosos o inaccesibles. Es decir espacios donde no se pueda
alcanzar.
No esta permitido cambiar de sitio las banderas una vez escondidas, ni llevarlas encima. Podrá llevarse encima
únicamente cuando se haya robado al equipo contrar y te dirijas a la zona de control.
Si te pillan, deberas volver hasta los limites de tu campo para poder volver a intentar coger la bandera del equipo
contrario.
No esta permitido estar en el campo contrario durante el tiempo que se dé para esconder las banderas a cada
equipo.
No esta permitido permanecer constantemente vigilando la bandera (perrito guardián), debiendo haber una
distancia mínima de 5 metros entre la bandera y los defensores de la misma. Tampoco vale muralla alrededor de
la bandera.
Si te cogen con la bandera, la bandera se quedará plantada en el sitio donde te hayan pillado. Tu debes volver a tu
campo antes de iniciar la reconquista de la bandera.
Solo te pueden pillar en el campo contrario, nunca en tu campo.
No esta permitido coger más de una bandera a la vez en caso de que halla varias.
La partida comienza y termina cuando suenen los silbatos o bocina. Una vez suenen debes ir hasta la carpa de
inicio de juego.
Habrá gente paseando por la zona, por favor respetémosla.


